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El propdsito del Modelo de
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Modelo de Diseio

Introduccion

El Modelo de Disefio para el desarrollo del sistema SIGMA tiene como objetivo describir la estructura, el

comportamiento y la interaccién entre los componentes del sistema a nivel técnico. Este documento
proporciona una guia detallada sobre cdmo el sistema debe ser implementado, especificando la
organizacién de las clases, los subsistemas, y las interacciones entre ellos. El modelo de diseio estd
basado en los casos de uso definidos previamente y se enfoca en facilitar la implementacidn por parte
del equipo de desarrollo.

Propésito

El propésito de este documento es servir como una referencia clara y detallada para los desarrolladores

del sistema SIGMA, guiando la implementacién de cada componente del sistema de acuerdo con los
requerimientos funcionales y no funcionales. Este modelo estd dirigido a los equipos de desarrollo,
pruebas y mantenimiento, brinddndoles las herramientas necesarias para comprender la estructura
interna del sistema y las interacciones entre sus componentes.

Alcance

Este documento se aplica al sistema SIGMA en su totalidad, abarcando el disefio de los componentes

principales como la gestién de proyectos, estimaciones (tanto por Puntos de Caso de Uso como por
Puntos de Historia de Usuario), generacion de reportes, panel de control y manejo de usuarios. Afecta
las fases de disefio, implementacion y mantenimiento del sistema, garantizando que las funcionalidades
cumplan con los estdndares y objetivos del proyecto

Diseino de Casos de Uso

En esta seccidn se describen los casos de uso principales del sistema SIGMA, detallando el comportamiento

y las interacciones que tendran lugar entre los diferentes subsistemas y actores. Cada caso de uso sera
representado mediante diagramas de interaccion y secuencia, asi como el flujo de eventos que describe
los pasos necesarios para la ejecucion del caso de uso. También se incluirdn los requerimientos no
funcionales que afectan a la implementacion de cada caso.

Cada caso de uso estard estructurado en las siguientes secciones:

e Diagrama de Paquetes: Representa los subsistemas y objetos involucrados en el caso de uso.
o Diseiio de Flujo de Eventos: Describe en detalle los pasos secuenciales del caso de uso.
e Diagrama de secuencia: Muestra las interacciones entre actores y el sistema.

e Requerimientos Especiales o de Implementacion: Incluye los requerimientos no funcionales y
consideraciones especiales para la implementacion.
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Disefio del Caso de Uso CUO01 - Gestionar Proyecto

Diagrama de Paquetes

Los objetos que se van a utilizar son:

Clase manejadora:

e ManejadorProyecto

Clase borde:

e InterfazUsuario

e InterfazBD
Actores:

e Administrador
e Base de Datos

Diseiio de Flujo de Eventos

N e

El Administrador selecciona la opcién "Gestionar Proyectos" desde la InterfazUsuario.
La InterfazUsuario solicita al Sistema las opciones disponibles para gestionar proyectos (crear,

modificar o eliminar proyecto).

® NV hAW

La InterfazUsuario consulta al ManejadorProyecto para obtener la lista de proyectos.
ManejadorProyecto consulta a la InterfazBD para obtener la lista de proyectos.

La InterfazBD consulta a la Base de Datos la lista de proyectos.

Base de Datos devuelve a InterfazBD la lista de proyectos.

InterfazBD devuelve a ManejadorProyecto la lista de proyectos.

ManejadorProyecto devuelve a InterfazUsuario la lista de Proyectos y las opciones al

Administrador para que decida qué accién realizar.
9. El Administrador selecciona la opciéon "Crear Proyecto" (o modificar, eliminar).
o Crear Proyecto:

1.

vk wnN

6.

El Administrador ingresa los datos del nuevo proyecto (nombre, fecha de inicio
cursada, fecha fin cursada, descripcion, tipo de estimacién).

La InterfazUsuario envia estos datos al ManejadorProyecto.

ManejadorProyecto valida los datos y los envia a InterfazBD

InterfazBD almacena los datos en la Base de Datos.

ManejadorProyecto confirma a InterfazUsuario que el proyecto se ha creado
existosamente.

InterfazUsuario despliega pantalla de creacién de proyecto exitosa.

o Modificar Proyecto:

1.
2.
3.

o

El Administrador selecciona el proyecto a modificar en InterfazUsuario
InterfazUsuario solicita los datos a ManejadorProyecto.

ManejadorProyecto solicita los datos a InterfazBD, quien a su vez los solicita a la
Base de Datos.

La Base de Datos recupera los datos del proyecto seleccionado y los envia a
InterfazBD, quien a su vez los envia a ManejadorProyecto.

ManejadorProyecto envia los datos a InterfazUsuario.

InterfazUsuario despliega pantalla con los datos actuales del proyecto.

El Administrador actualiza los campos y presiona el botén “Guardar”.

3-BYTE Team
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8. La accidon de Guardar envia los datos insertados en la InterfazUsuario al
ManejadorProyecto.

9. ManejadorProyecto envia los datos modificados del proyecto a InterfazBD, quien
a su vez los envia a la Base de Datos para su almacenamiento.

10. La Base de Datos almacena los datos.

11. ManejadorUsuario confirma a InterfazUsuario que los datos se han modificado
correctamente.

12. InterfazUsuario despliega pantalla de correcta modificacion de datos del proyecto.

o Eliminar Proyecto:

1. El Administrador selecciona el proyecto a eliminar en InterfazUsuario.

2. InterfazUsuario solicita confirmacién antes de eliminar el proyecto.

3. El Administrador confirma la eliminacion.

4. InterfazUsuario envia la peticién “Eliminar proyecto” a ManejadorProyecto, junto
con los datos del proyecto.

5. ManejadorProyecto realiza la solicitud a InterfazBD, quien a su vez ejecuta la
accion “eliminar proyecto” sobre la Base de Datos, utilizando el ID del proyecto
seleccionado.

6. La Base de Datos elimina el proyecto.

7. ManejadorProyecto confirma la eliminacidn del proyecto a InterfazUsuario.

8. InterfazUsuario despliega pantalla de correcta eliminacion del proyecto.

Requerimientos Especiales o de Implementacion

1. Roles: Solo el Administrador puede gestionar proyectos.

2. Validacién: El sistema debe validar que no existan proyectos duplicados al crear uno nuevo.

3. Seguridad: Las transacciones deben estar protegidas con autenticacidon y permisos de usuario.

Mensajes de Error: Si los datos ingresados son incorrectos o incompletos, el sistema debe mostrar un

mensaje al usuario

3-BYTE Team
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Imagen 1: Diagrama de secuencia CUO1 “Gestionar Proyectos”
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Disefio del Caso de Uso CUO2 - Gestionar Estimaciones

Diagrama de Paquetes
Los objetos que se van a utilizar son:

Clase Manejadora

ManejadorEstimaciones

Clase borde:

PantallaOpciones
PantallaEstimaciones
InterfazBD

Actores:

Administrador/ProyectManager
Base de Datos.

Diseiio de Flujo de Eventos

1. El Administrador/PM selecciona la opcidn "Gestionar Estimaciones" desde la PantallaOpciones.

2. La PantallaOpciones solicita al ManejadorEstimaciones la lista de estimaciones asociadas al
proyecto.

3. ManejadorEstimaciones consulta a la InterfazBD, quien a su vez consulta a la Base de Datos y
obtiene las estimaciones actuales.

4. La Base de Datos devuelve los datos de las estimaciones actuales a InterfazBD, quien a su vez las
devuelve a ManejadorEstimaciones.

5. ManejadorEstimaciones le envia el listado de estimaciones actuales a través de
PantallaEstimaciones al usuario, a su vez que muestra las opciones disponibles: Crear Nueva
Estimacion, Modificar Estimacion, Eliminar Estimacion.

6. El Administrador selecciona la opcidn Crear Estimacion (o modificar/eliminar).

o Crear Estimacion:

1. Sila estimacién es por PCU, se invoca al CUO3 “Calcular Estimacién por Punto de
Caso de Uso”

2. Sila estimacién es por PHU, se invoca al CU04 “Calcular Estimacidn por Punto de
Historia de Usuario”

3. Al finalizar cualquiera de los dos tipos de estimaciones, la PantallaEstimaciones
confirma al Administrador/PM que la estimacion ha sido creada exitosamente.

o Modificar Estimacion:

1. El  Administrador/PM selecciona la estimacion a modificar de
PantallaEstimaciones.

2. PantallaEstimaciones solicita los datos de la estimacidon seleccionada a
ManejadorEstimaciones.

3. ManejadorEstimaciones solicita los datos a InterfazBD, quien a su vez solicita los
datos de la Estimacion.

4. lLa Base de Datos devuelve los datos a InterfazBD, quien los envia a
ManejadorEstimaciones.

5. ManejadorEstimaciones envia el listado con los datos relacionados a la estimacién
“fecha de estimacion, tipo de estimacién, fase de desarrollo, iteracién, resultado
del calculo” a PantallaEstimaciones.

6. El Administrador/PM realiza algin cambio sobre los datos mostrados por
PantallaEstimaciones.
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8.
9.

10.

PantallaEstimaciones envia los nuevos datos a ManejadorEstimaciones, quien a su
vez las envia a InterfazBD, y posteriormente a Base de Datos.

Los nuevos datos se almacenan en la Base de Datos.

ManejadorEstimaciones confirma la modificacion a PantallaEstimaciones.
PantallaEstimaciones confirma la operacién al usuario.

o Eliminar Estimacion:

1.

2.
3.
4

N

El Administrador/PM selecciona la estimacién a eliminar.

La PantallaEstimaciones solicita confirmacion antes de eliminar la estimacion.

El Administrador/PM confirma la eliminacion.

PantallaEstimaciones envia al ManejadorEstimaciones los datos de la estimacidn
a eliminar.

ManejadorEstimaciones envia los datos de la estimacién a InterfazBD, quien a su
vez los envia a la Base de Datos.

La Base de Datos elimina la estimacidn.

ManejadorEstimaciones confirma la operacidn a PantallaEstimaciones
PantallaEstimaciones confirma la operacion al usuario.

Requerimientos Especiales o de Implementacion

1. Roles: Solo los usuarios con el rol de Administrador pueden gestionar estimaciones.

2. Validacion: El sistema debe validar que los datos de las estimaciones sean correctos antes de

guardarlos.

3. Seguridad: La gestion de estimaciones debe estar protegida por medidas de seguridad como

autenticacién y permisos.

Mensajes de Error: Si los datos ingresados son incorrectos o incompletos, el sistema debe mostrar un

mensaje al usuario.

3-BYTE Team
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Diagrama de secuencia CU02
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Imagen 2: Diagrama de secuencia del CU02 “Gestionar estimaciones”
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Diseifio del Caso de Uso: CUO3 - Calcular Estimacion por Puntos de Caso de Uso

Diagrama de Paquetes:

Los objetos que se van a utilizar son:

Clase Manejadora

e ManejadorEstimaciones
Clase borde:

e PantallaEstimacionPCU
e InterfazBD
Clase Entidad:
e Estimacién
Actores:
e Base de datos
e Administrador/Proyect Manager

Diseiio de Flujo de Eventos

1. Sila estimacion es por PCU:

1. PantallaEstimacionPCU solicita los datos de la Estimacién (N° iteracidén, Fase de Desarrollo,
Cantidad de Personas).

2. El Administrador/PM ingresa los datos solicitados, y presiona el botén “Siguiente”.

3. PantallaEstimacionPCU envia los datos a ManejadorEstimacion, y posteriormente a la Clase
Estimacion.

4. PantallaEstimacionPCU muestra el listado de Casos de Uso disponibles para la estimacién actual,
y Administrador/PM presiona el botdn “Siguiente”.

5. PantallaEstimacionPCU envia los datos de Casos de Uso a ManejadorEstimacion, y
posteriormente a la Clase Estimacion

6. PantallaEstimacionPCU muestra el listado de actores que intervienen en la estimacién actual, y
el Adminitrador/PM presiona el botén “Siguiente”

7. PantallaEstimacionPCU envia los actores a ManejadorEstimacion, y posteriormente a la Clase
Estimacion

8. PantallaEstimacionPCU muestra el listado de Factores Técnicos. EI Administrador/PM debe
asignar un puntaje del 1 al 5 a cada uno de los factores técnicos, y presionar el botén
“Siguiente”.

9. PantallaEstimacionPCU envia los datos a ManejadorEstimacion, y posteriormente a la Clase
Estimacion

10. PantallaEstimacionPCU muestra el listado de Factores Ambientales. El Administrador/PM debe
asignar 3 puntajes a cada factor, correspondientes al caso promedio, mejor caso y peor caso.
Finalmente, presiona el botdn “Siguiente”.

11. PantallaEstimacionPCU envia los datos a ManejadorEstimacion, y posteriormente a la Clase
Estimacion

12. PantallaEstimacionPCU muestra la estimacién calculada para la iteracién actual. El
Administrador/PM puede “finalizar” el calculo de la estimacidn, o volver a algin punto atras.

13. En caso de “finalizar” el calculo de la estimacidn, la PantallaEstimacionPCU envia la solicitud de
guardar datos a ManejadorEstimaciones.

14. ManejadorEstimaciones consulta a Estimacién los datos almacenados.

15. Estimacién envia a ManejadorEstimaciones los datos.
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16. ManejadorEstimaciones envia los datos a la InterfazBD, quien a su vez envia los datos a la Base
de Datos para su almacenamiento.
17. ManejadorEstimaciones confirma la creacién de la nueva estimacion a PantallaEstimacionPCU.

Requerimientos Especiales o de Implementacion

1. Roles: Solo los usuarios con el rol de Administrador o Proyect Manager pueden realizar cdlculos
de estimacion.

2. Validacion de Datos: El sistema debe validar que todos los Casos de Uso tienen puntos asignados
en los factores técnicos y ambientales, antes de realizar el célculo.

3. Seguridad: El proceso de estimacion debe estar protegido por autenticacion y permisos
adecuados.

4. Mensajes de Error: Si algun dato esta incompleto o incorrecto, el sistema debe notificar al usuario
antes de realizar el cdlculo.

Diagrama de secuencia CU03
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Imagen 3: Diagrama de secuencia del CUO3 “Calcular Estimacién por Puntos de Caso de usoo”
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Disefio del Caso de Uso: CUO4 - Calcular Estimacion por Puntos de Historia de
Usuario

Diagrama de Paquetes

Los objetos y subsistemas que se van a utilizar son:
¢ InterfazUsuario.
e Subsistema de Estimaciones.
e Base de Datos.

Disefio de Flujo de Eventos

1. El Project Manager selecciona la opcién "Calcular Estimacion por Puntos de Historia de Usuario"
en la InterfazUsuario.

2. LaInterfazUsuario solicita al Subsistema de Estimaciones las historias de usuario del proyecto.

3. El Subsistema de Estimaciones consulta la Base de Datos para obtener la informacion de las
Historias de Usuario.

4. La InterfazUsuario muestra la lista de Historias de Usuario y el Project Manager asigna los
puntos a cada una.

5. El Project Manager ajusta los puntos si es necesario y confirma las estimaciones.

6. El Subsistema de Estimaciones calcula el valor total basado en los puntos asignados por el
Project Manager.

7. Elresultado de la estimacién es guardado en la Base de Datos.

8. La InterfazUsuario muestra el resultado final al Project Manager.

Requerimientos Especiales o de Implementacion
1. Roles: Solo el Project Manager realiza y asigna los puntos de las estimaciones de Historias de
Usuario.
2. Validacion de Datos: El sistema debe validar que todas las Historias de Usuario tienen puntos
asignados antes de realizar el calculo.
Seguridad: El proceso debe estar protegido por autenticacion y permisos adecuados.
4. Mensajes de Error: Si falta informacion o hay errores en los datos, el sistema debe notificar al
Project Manager antes de proceder con el célculo.

w

Diagrama de secuencia CU04
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Imagen 4: Diagrama de secuencia del CU04 “Calcular Estimacién por Puntos de Historia”
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Disefio del Caso de Uso: CUO5 - Generar Reportes

Diagrama de Paquetes

Los objetos y subsistemas que se van a utilizar son:
InterfazReporte.

ManejadorReporte.

Base de Datos.

Reprotes

Disefio de Flujo de Eventos

1. ElProject Manager selecciona la opcion "Generar Reportes" desde la InterfazReporte.

2. LalInterfazReporte solicita al ManejadorReporte la generacidén de un reporte con datos
especificos (estimaciones, progreso, tiempos, etc.).
El ManejadorReporte consulta la Base de Datos para recuperar la informacién requerida.
El ManejadorReporte procesa los datos y genera el Reporte solicitado.
El ManejadorReporte envia el reporte generado a la InterfazReporte.
La InterfazReporte muestra el reporte generado al Project Manager.

ouhkWw

Requerimientos Especiales o de Implementacion

1. Roles: Solo los usuarios con el rol de Project Manager pueden generar reportes.

2. Validacidon de Datos: El sistema debe validar que haya suficiente informacidn en la base de datos
para generar el reporte solicitado.

3. Seguridad: La generacién de reportes debe estar protegida por autenticacion y permisos
adecuados.

4. Mensajes de Error: Si hay datos faltantes o errores en la base de datos, el sistema debe notificar
al usuario antes de generar el reporte.

Diagrama de secuencia CU05
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Imagen 5: Diagrama de secuencia del CU02 “Generar Reportes”
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Diseio del Caso de Uso: CU06 - Gestionar Usuarios

Diagrama de Paquetes
Los objetos y subsistemas que se van a utilizar son:

InterfazUsuario.
ManejadorUsuario.
Base de Datos.

Diseiio de Flujo de Eventos

1.

2.
3.
4

El Administrador selecciona la opcién "Gestionar Usuarios" en la InterfazUsuario.
La InterfazUsuario solicita al ManejadorUsuario la lista de usuarios actuales.
El ManejadorUsuario consulta la Base de Datos para obtener la lista de usuarios.
La InterfazUsuario muestra las opciones disponibles: Crear Usuario, Modificar Usuario, Eliminar
Usuario.
El Administrador selecciona la accion deseada (Crear, Modificar o Eliminar).
o Crear Usuario:
1. El Administrador introduce los detalles del nuevo usuario (nombre, email, rol,
etc.).

2. LaInterfazUsuario envia los datos al ManejadorUsuario.
3. El ManejadorUsuario valida y guarda el nuevo Usuario en la Base de Datos.
4. La InterfazUsuario confirma la creacién del usuario.

o Modificar Usuario:

=

El Administrador selecciona un usuario existente y realiza los cambios
necesarios.
2. LlalnterfazUsuario envia los datos modificados al ManejadorUsuario.
3. El ManejadorUsuario actualiza la informacidn en la Base de Datos.
4. Lla InterfazUsuario confirma la actualizacion.
o Eliminar Usuario:
1. El Administrador selecciona el usuario a eliminar.
2. LlalInterfazUsuario solicita confirmacion antes de eliminar.
3. El ManejadorUsuario elimina el Usuario de la Base de Datos.
4. Lla InterfazUsuario confirma la eliminacidn.

Requerimientos Especiales o de Implementacion

1.
2.

Roles: Solo el Administrador puede gestionar usuarios.

Validacion de Datos: El sistema debe validar que los datos introducidos para nuevos usuarios
sean correctos y Unicos (especialmente el email).

Seguridad: La gestidn de usuarios debe estar protegida por autenticacion y permisos adecuados.
Mensajes de Error: Si hay datos incompletos o incorrectos, el sistema debe notificar al
Administrador antes de proceder.

Diagrama de secuencia CU06
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Imagen 6: Diagrama de secuencia del CU06 “Gestionar Usuario”

Disefo del Caso de Uso: CUO8 - Gestionar Historia de Usuario

Diagrama de Paquetes

Los objetos y subsistemas que se van a utilizar son:
e InterfazUsuario.
e ManejadorPHU.
e Base de Datos.

Diseiio de Flujo de Eventos
1. ElProject Manager selecciona la opcion "Gestionar Historia de Usuario" desde la InterfazPHU.
2. LaInterfazPHU solicita al ManejadorPHU las historias de usuario relacionadas al proyecto.
3. El ManejadorPHU consulta la Base de Datos para obtener las historias de usuario del proyecto.
4. LlaInterfazPHU muestra las opciones disponibles: Crear Historia de Usuario, Modificar Historia de
Usuario, Eliminar Historia de Usuario.
5. El Project Manager selecciona la accién deseada (Crear, Modificar o Eliminar).
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o Crear Historia de Usuario:
1. ElProject Manager introduce los detalles de la nueva historia de usuario
(nombre, descripcion, prioridad, etc.).
2. LaInterfazPHU envia los datos al ManejadorPHU.
3. El ManejadorPHU valida y guarda la nueva historia de usuario en la Base de
Datos.
4. LaInterfazPHU confirma la creacién de la historia de usuario.
o Modificar Historia de Usuario:
1. ElProject Manager selecciona una historia de usuario existente y realiza los
cambios necesarios.
2. LalInterfazPHU envia los datos modificados al ManejadorPHU.
3. El ManejadorPHU actualiza la informacién en la Base de Datos.
4. LlaInterfazPHU confirma la actualizacién.
o Eliminar Historia de Usuario:
1. ElProject Manager selecciona la historia de usuario a eliminar.
2. LalInterfazPHU solicita confirmacidn antes de eliminar.
3. El ManejadorPHU elimina la historia de usuario de la Base de Datos.
4. Lla InterfazPHU confirma la eliminacion.

Requerimientos Especiales o de Implementacion

1. Roles: Solo el Project Manager puede gestionar las historias de usuario.

2. Validacidon de Datos: El sistema debe validar que los datos de las historias de usuario sean
correctos antes de guardarlos o modificarlos.

3. Seguridad: La gestion de historias de usuario debe estar protegida por autenticacién y permisos
adecuados.

4. Mensajes de Error: Si los datos estan incompletos o incorrectos, el sistema debe notificar al
Project Manager.

Diagrama de secuencia CU08: Gestionar Historia de Usuario
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Imagen 7: Diagrama de secuencia del CU08 “Gestionar Historia de Usuario”

Diseno del Caso de Uso: CU13 - Gestion de Iteraciones

Diagrama de Paquetes

Los objetos y subsistemas que se van a utilizar son:
e InterfazUsuario.
e Manejador de Iteraciones.
e Base de Datos.

Diseiio de Flujo de Eventos
1. ElProject Manager selecciona la opcion "Gestion de Iteraciones" desde la InterfazUsuario.
La InterfazUsuario solicita al Manejador de Iteraciones las iteraciones actuales del proyecto.
El Manejador de Iteraciones consulta la Base de Datos para obtener las iteraciones del proyecto.
La InterfazUsuario muestra las opciones disponibles: Crear Iteracién, Modificar Iteracion,
Eliminar Iteracién.
5. El Project Manager selecciona la accidn deseada (Crear, Modificar o Eliminar).
o Crear Iteracioén:
1. ElProject Manager introduce los detalles de la nueva iteracidon (nombre, fecha
de inicio, fecha de fin, objetivos).
2. LlalnterfazUsuario envia los datos al Manejador de Iteraciones.
3. El Manejador de Iteraciones valida y guarda la nueva iteracion en la Base de
Datos.
4. La InterfazUsuario confirma la creacidn de la iteracion.
o Modificar Iteracion:
1. El Project Manager selecciona una iteracion existente y realiza los cambios
necesarios.

spwnN
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2. LlalnterfazUsuario envia los datos modificados al Manejador de Iteraciones.
3. El Manejador de Iteraciones actualiza la informacién en la Base de Datos.
4. Lla InterfazUsuario confirma la actualizacion.
o Eliminar Iteracién:
1. ElProject Manager selecciona la iteracién a eliminar.
2. LlalInterfazUsuario solicita confirmacion antes de eliminar.
3. El Manejador de Iteraciones elimina la iteracion de la Base de Datos.
4. la InterfazUsuario confirma la eliminacidn.

Requerimientos Especiales o de Implementacion

1. Roles: Solo el Project Manager puede gestionar las iteraciones.

2. Validacién de Datos: El sistema debe validar que los datos de las iteraciones sean correctos antes
de guardarlos o modificarlos.

3. Seguridad: La gestidn de iteraciones debe estar protegida por autenticacién y permisos
adecuados.

4. Mensajes de Error: Si los datos estdn incompletos o incorrectos, el sistema debe notificar al
Project Manager antes de proceder.

Diagrama de secuencia CU13

3-BYTE Team Pagina 21 de 28
Adrian PORTILLO, Glenda FLORES, Franco ROSAS



UNPA Estandar de Documentacion

Universidad Nacional
de la Patagonia Austral

SIGMA

_I_

ProjectManager

Interfazl suario

Manejadar de Iteraciones

1

| Gestién de Iteraciones

Base de Datos

SIGMA

|

! Selecciona “Gestlén de Iteraciones® >

' Solicita lista de iteraciones

Obtener iteraciones

I S

:‘ Muestra lista de iberaciones y optiones

' Selecciona "Crear [teracion”

| ey ey |
1 Crear lteracion I

+ Envia datos de la nueva iteracian

[ Confirmacidn de creacion de iteracion
'

1 Selecciona "Modificar Iteracidn”

i | PreTr ey |
Modificar Iteracidn
i —_

F

1 Envia cambios de la iteracidn seleccionada

ista de teraciones I
o LiSta de iteraciones )
|
i
!
i
i

Guardar nueva iteracign
- Confirmacion de guardado i
|
i
|
i
i
Actualizar iteracidn |
>

” Confirmacidn de actuakizacion

:_.‘ Confirmacidn de cambigs realizados

: I Seminar taracidn |

1 Selecciona “Eliminar Iteracidn®

- | Eliminar Iteracién f

1, Solicita confirmacion

| Confirma eliminacign

Proiecrr-ianaqer

_I_

Interfazllsuario

| Eliminar iteracién

>

Eliminar iteracidn de la base de datos >

- Confirmacidn de eliminacion
:{ Confirmacidn de eliminacion exitosa

Manejador de teraciones

Imagen 8: Diagrama de secuencia del CU02 “Gestidn de Iteraciones”

Diseifio del Caso de Uso: CU14 - Gestion de Sprint

Diagrama de Paquetes

Los objetos y subsistemas que se van a utilizar son:

e Interfazlteracion.
e Manejadorlteracion.
e Base de Datos.

Diseifio de Flujo de Eventos

Base de Datos

1. ElProject Manager selecciona la opcidon "Gestion de Sprint" desde la Interfazlteracion.

HwnN

Sprint.

5. El Project Manager selecciona la accidn deseada (Crear, Modificar o Eliminar).

La Interfazlteracion solicita al Manejadorlteracion los sprints actuales del proyecto.
El Manejadorlteracion consulta la Base de Datos para obtener los sprints del proyecto.
La Interfazlteracion muestra las opciones disponibles: Crear Sprint, Modificar Sprint, Eliminar
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Crear Sprint:

Modi

1. ElProject Manager introduce los detalles del nuevo sprint
2. LaInterfazlteracion envia los datos al Manejadorlteracion.
3. El Manejadorlteracion valida y guarda el nuevo sprint en la Base de Datos.
4. Lla Interfazlteracion confirma la creacién del sprint.
ficar Sprint:

5. El Project Manager selecciona un sprint existente y realiza los cambios necesarios.
6. La Interfazlteracion envia los datos modificados al Manejadorlteracion.

7. El Manejadorlteracion actualiza la informacién en la Base de Datos.

8. La Interfazlteracion confirma la actualizacidn.

Eliminar Sprint:

9. El Project Manager selecciona el sprint a eliminar.

10. La Interfazlteracion solicita confirmacion antes de eliminar.
11. El Manejadorlteracion elimina el sprint de la Base de Datos.
12. La Interfazlteracion confirma la eliminacion.

Requerimientos Especiales o de Implementacion

1. Roles: Solo el Project Manager puede gestionar los sprints.
2. Validacion de Datos: El sistema debe validar que los datos del sprint sean correctos antes de
guardarlos o modificarlos.
3. Seguridad: La gestion de sprints debe estar protegida por autenticacién y permisos adecuados.
4. Mensajes de Error: Si los datos estan incompletos o incorrectos, el sistema debe notificar al
Project Manager antes de proceder.
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Diseiio de Objetos

Objeto: ManejadorProyecto
e Descripcion:
o Este objeto es responsable de gestionar los proyectos dentro de SIGMA, permitiendo al
usuario crear, modificar o eliminar proyectos.
e Objetivo:
o Gestionar toda la informacién relacionada con los proyectos y su interaccién con otros
subsistemas como las estimaciones y las historias de usuario.
e Atributos:
o proyectolD: int
o nombreProyecto: String
o fechalnicio: Date
o fechaFin: Date
o estadoProyecto: String
e Métodos:
o Métodos getters y setters para los atributos.
o crearProyecto(String nombre, Date fechalnicio, Date fechaFin): Crea un nuevo proyecto.
o modificarProyecto(int proyectolD, String nuevoNombre, Date nuevaFechaFin): Modifica
un proyecto existente.
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o eliminarProyecto(int proyectolD): Elimina un proyecto del sistema.
e Interacciones:

o El ManejadorProyecto interactua con la Base de Datos para almacenar y actualizar la
informacidn de los proyectos y con la InterfazUsuario para recibir las entradas del
usuario.

e Diagrama de Estado:
o No aplica.

¢ Interfaces que Implementa:
o No aplica.

Objeto: ManejadorEstimaciones
e Descripcion:
o Este objeto se encarga de gestionar las estimaciones dentro de los proyectos, tanto para
Puntos de Caso de Uso como para Puntos de Historia de Usuario.
e Objetivo:
o Facilitar el célculo de estimaciones dentro del proyecto, permitiendo a los usuarios
definir y modificar las estimaciones en funcién de los requerimientos del proyecto.
e Atributos:
o tipoEstimacion: String (PUC o PHU)
o valorEstimacion: int
o proyectolD: int
e Meétodos:
o Métodos getters y setters para los atributos.
o calcularEstimacionPCU(int proyectolD): Calcula las estimaciones utilizando Puntos de
Caso de Uso.
o calcularEstimacionPHU(int proyectolD): Calcula las estimaciones utilizando Puntos de
Historia de Usuario.
e Interacciones:
o El ManejadorEstimaciones interactia con la Base de Datos para registrar y actualizar las
estimaciones en el proyecto.
e Diagrama de Estado:
o No aplica.
e Interfaces que Implementa:
o No aplica.

Objeto: ManejadorHistoriasUsuario
e Descripcion:

o Este objeto es responsable de gestionar las historias de usuario en el sistema. Permite la

creacion, modificacion y eliminacion de las historias de usuario dentro de los proyectos.
e Objetivo:

o Facilitar la gestidn de historias de usuario, asegurando que las interacciones con estas se
realicen de forma adecuada y que la informacién se almacene correctamente en la base
de datos.

e Atributos:

o listaHistorias: List<HistoriaUsuario>

o proyectolD: int

o estadoHistoria: String

e Métodos:
o Métodos getters y setters para los atributos.
o crearHistoria(String nombre, String descripcion, int prioridad): Crea una nueva historia de
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usuario.

o modificarHistoria(int historialD, String nuevoNombre, String nuevaDescripcion): Modifica
una historia existente.

o eliminarHistoria(int historialD): Elimina una historia de usuario del proyecto.

e Interacciones:

o El ManejadorHistoriasUsuario interactua con la InterfazUsuario para recibir las acciones
del usuario y con la Base de Datos para almacenar o actualizar la informacidn de las
historias.

e Diagrama de Estado:

o No aplica (si no es necesario un diagrama de estados complejos para este objeto).
e Interfaces que Implementa:

o No aplica (si no hay interfaces especiales que implementar).

Diseilo de Subsistemas

En base a las clases de disefio encontradas anteriormente, se ha realizado el siguiente disefio de
subsistemas:

e Subsistema de Estimaciones

Subsistema de Proyectos
e Subsistema de Reportes

e Subsistema de usuarios

e Subsistema de Iteraciones

e Subsistema de BD

Subsistema de Repones\
(&) ()
ManejadorReportes Rep_cvrte
Subsistema de Iteraciones }—('_". Subsistema de Usuarios \
— e S —~
o) A ) InterfazReporte O }*,«‘
o o ManejadorUsuarios InterfazUsuario

Manejadoriteracion  ManejadorSprint  Backlog

O O O 0
Iteracion Interfaziteracion InterfazSprint Usuario
| N

Subsistema de BD

Manipular O— "/
Datos T InterfazBD
crear
Iteracion/Sprint O
AL
Q Consultar usuarios en
Proyecto
Subsistema de Estima:iones\ Subsistema de Proyectos
rs — — Y O
ManejadorEstimaciones Estimacién PantallaEstimacionPCU Manejad“o_l{’myeclo Interfazl;;z;yecto
- Calcular . .
) Estimacion O o)
PantallaEstimacionPHU PantallaOpcionesProyecto  Proyecto
7.
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